
MAQUINAS MONO-FUNCIONALES

Hechas para realizar una sola tarea como 
levantar, empujar, etc.



Clasificación

Según su 
funcionamiento

Según su 
aplicación

Artefacto



Según su 
Funcionamiento

Efecto continuado: funcionamiento constante mientras se pulsa el interruptor
ejemplo: el molinillo del café, el secador.

Efecto instantáneo: funciona inmediatamente cuando se pulsa el botón de 
encendido.

Ejemplo: Grapadora, un cuerpo de cazar ratones, un interruptor y un mechero de 
cocina.

Efectos múltiples: Activa varias máquinas mono funcionales de forma simultanea. 
Ejemplo: una rampa que tiene incorporados varios contactos 1, 2 y 3 que pone en 

funcionamiento otros como (tiovivo, noria y luces). 



Según su Aplicación

Máquinas Herramienta: sirven para agilizar el trabajo cuando se aplican diferentes 
técnicas

Ejemplo: Máquinas para hacer perforaciones en material blando (taladro).

Máquinas de Aplicación Didáctica: son destinadas a la enseñanza.
Ejemplo: proyector, microscopio, ordenador, disco de Newton.

Máquinas que Imitan la Realidad: son replicas de objetos y sistemas de nuestro 
entorno tecnológico.

Ejemplo: Imitación de Grúa.

Máquinas de Aplicación Lúdica: Son juguetes Unos mecánicos y otros eléctricos.
Ejemplo: cualquier tipo de juguetes. 



Artefacto 

Rueda Noria

Materiales y Operadores

-Poleas
-Motor
-Batería
-Interruptores
-Rueda de 
Noria
-Pasadores
-Base
-Columnas
-Ejes
-Correas

Noria

Noria: Es una 
máquina hidráulica 

que sirve para 
extraer agua 
siguiendo el 
principio del 
rozamiento 
hidráulico

Proceso de Fabricación

- Crear diseño
- Cotización de   
materiales
- Compra
- Trazar
- Medir
- Cortar
- Ensamblar
- Presentación


